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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

: STRUS MARZVYCIEL :

Ten stru$ ma zawsze gtowe w chmurach i marzy o wszystkich miejscach, ktore chciatby odwiedzic.
Kiedy decyduje sie na jedno z nich, wprawia w ruch swoje dtugie nogi i rusza z petng predkoscia.

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr 06 jasnorozowy
© 20 m wtoczki bawetnianej nr 11 czarny
® szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego

Ty
%
N e




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Gliowa i tutow
Wiaczka bawetniana nr 06 jasnordzowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.—12. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [42]
13. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

14. okraienie: (4 ps, odj) x 6 [30]

15. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe strusia.

16. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18]

UmieSc bezpieczne oczka pomiedzy 10. a 11. okrgzeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 7 oczek odstepu. Nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno ja
dociskajac.

17. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dodaj wiecej wypetnienia do gtowy strusia. €

18.-31. okrazenie (szyja): 1 ps w kazdym oczku [12] @
Kontynuuj wypetnianie szyi. @

Nastgpnie wykonaj tancuszek rozpoczynajacy liczacy 9 oczek. @

Uwaga: tancuszek nalezy zaczac¢ posrodku tytu szyi. W razie
potrzeby przerob kilka oczek, tak by zaczac od wskazanego
miejsca.

W kierunku powrotnym przerab 8 ps po fancuszku.

Uzyj kawatka nitki w kontrastowym kolorze lub znacznika oczek,
aby zaznaczyc poczatek nastepnego okrazenia, i przektadaj
znacznik po wykonaniu kazdego kolejnego okrazenia.

32. okraienie: przerob na szyi (1ps, dod) x 6, a potem wzdtuz
tancuszka rozpoczynajacego 6 ps, dod, 1ps, dod, 7 ps [36] @

SKROTY of: oczko tancuszka
dod: przerob dwa potstupki  0$: oczko Sciste

w jednym oczku 0z: oczko zwrotne
odj: przerob dwa oczka ps: poistupek
razem sp: stupek podwajny

33. okrazenie: przerob na szyi (2 ps, dod) x 6, a nastepnie
dookota tancuszka 7 ps, dod, 2 ps, dod, 7 ps [44]

34.i 35. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [44]
36. okrazenie: 33 ps, 2 0dj, 7 ps [42]

31. okraienie: (5 ps, odj) x 6 [36] @

38. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

39. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Wypetnij tutow strusia.
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40. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [30] @
1. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

42. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
43. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Dokoncz wypetnianie tufowia strusia.

44. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

45. okraienie: (0dj) x 6 [6]

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, zawiagzujac
supetek. Na koniec odetnij widczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. @

Dziob
Widczka bawetniana nr 06 jasnorozowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okraienie: 1ps, dod, 1ps, dod [6]

Strus marzyciel

3. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod [8]
4. okrazenie: 3 ps, dod, 3 ps, dod [10]
5. okrazenie: 4 ps, dod, 4 ps, dod [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
dzioba do gtowy strusia. @

~
(9

Skrzydta

Widczka bawetniana nr 11 czarny
1. rzad: wykonaj 30 of + 3 0z
2. rzad: wykonaj 3 sp w kazdym z 30 oczek tancuszka [90] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
skrzydet do tutowia strusia. Za pomocg igty dziewiarskiej potacz
ze sobg oba konce otrzymanego paska, tak by uzyskac kotko.
Dzieki temu tatwiej bedzie Ci przyszy¢ skrzydto do tutowia
strusia. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie skrzydto.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

ogon
Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

Aby wykonac ogon, przerabiaj element w rzedach na ptasko,
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka.

1. rzad: wykonaj 5 ot + 10z

2.-8.rzad: wykonaj 5 ps +10z

9.rz3d: wykonaj 5 ps,10$ w pierwszym of pierwszego rzedu
Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tutowia strusia. Zabezpiecz dobrze element

i zawiagz podwajny supetek w pierwszym oczku fancuszka
rozpoczynajacego. @

Nogi
Wioczka bawetniana nr 06 jasnorozowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 8 ps 8]

2.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [8]
11. okrazenie: (1ps, dod) x 4 [12]

12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
13. okrazenie: (1ps, odj) x 4 [8]

| bt
A

W6z troche wypetnienia, uktadajac je w kolanie strusia,
mniej wiecej miedzy 11. a 12. okrazeniem.

14.-20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [8]

Zakoncz ten element 108, odetnij widczke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg noge. ®

Pazurki

Wtdczka bawetniana nr 06 jasnordzowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,

w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2.—6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy,
aby otrzymac w sumie cztery pazurki. @

Za pomoca igty dziewiarskiej potacz ze sobg pare pazurkow
i przyszyj je jak najmniej widocznymi szwami na wysokosci
ostatniego okrazenia nogi. @

W ten sam sposob przyszyj kolejng pare pazurkow do drugiej
nogi na wysokosci ostatniego okrazenia. @




Strus marzyciel

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do "
potgczenia. Zacznij od przytozenia :
dzioba do gtowy strusia pomiedzy
1.a12. okrazeniem. Za pomocg igty
dziewiarskiej przyszyj o jak najmniej
widocznymi szwami.

2. W ten sam sposob przyszyj ogon do
konca grzbietu, jak pokazano na zdjeciu.

3. Nastepnie przyszyj skrzydta po obu
stronach tutowia strusia, upewniajac
Sig, ze $g Symetrycznie utozone
wzgledem linii tufowia.

4. Na koniec przyszyj nogi do spodniej
czesci tutowia, pozostawiajac migdzy
nimi okoto 2 oczek odstepu.

5. Aby Twoj stru$ wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.

6. Wykonaj teraz czuprynke na gtowie
strusia. Utnij 10 cm wtoczki bawetnianej
nr 06 jasnorozowy i za pomoca igty
dziewiarskiej przeciagnij jg miedzy
oczkamiw gornej czesci gtowy strusia
na wysokosci 1. okrazenia. Zabezpiecz
ja podwojnym supetkiem, a nastepnie
wyrownaj nozyczkami obydwie nitki na
dtugosc okoto 1cm.




UROCZE DODATKI

: Latawiec :

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

e widczka bawetniana nr 100 wodna zielen & ==

o wioczka bawetniana nr 49 turkus

o widczka bawetniana nr 23 czerwony

o wioczka bawetniana nr16 zoity

o widczka bawetniana nr 64 biekit pruski
o szydetkonr3

e igla dziewiarska

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wioczka
nr100 morska zielen 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: 1ps, dod, 1ps, dod [6]

3. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod [8]
4. okrazenie: 3 ps, dod, 3 ps, dod [10]
5. okrazenie: 4 ps, dod, 4 ps, dod [12]
6. okrazenie: 5 ps, dod, 5 ps, dod [14]
1. okrazenie: 6 ps, dod, 6 ps, dod [16]
8. okrazenie: 7 ps, dod, 7 ps, dod [18]
9. okraienie: 8 ps, dod, 8 ps, dod [20]
10. okrazenie: 9 ps, dod, 9 ps, dod [22]
11. okraizenie: 10 ps, dod, 10 ps, dod [24]
12. okrazenie: 11 ps, dod, 11 ps, dod [26] @
13. okrazenie: 11 ps, odj, 11 ps, odj [24]
14. okrazenie: 10 ps, odj, 10 ps, odj [22]
15. okrazenie: 9 ps, odj, 9 ps, 0dj [20]
16. okrazenie: 8 ps, odj, 8 ps, 0dj [18]
17. okrazenie: 7 ps, odj, 7 ps, odj [16]
18. okrazenie: 6 ps, odj, 6 ps, odj [14]
19. okrazenie: 5 ps, odj, 5 ps, odj [12]
20. okrazenie: 4 ps, odj, 4 ps, odj [10]
21. okrazenie: 3 ps, odj, 3 ps, odj [8]
22. okrazenie: 2 ps, 0dj, 2 ps, odj [6]
23. okrazenie: 1ps, odj, 1 ps, odj [4] @

=
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Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtdczke, pozostawiajac 30 cm
nadmiaru, ktory postuzy jako sznurek
latawca. Za pomocg igty dziewiarskiej
przeciagnij nitke przez 4 oczka
ostatniego okrazenia, mocno pociggnij
i zakoncz, zawigzujac supetek. Na
koniec odetnij wioczke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

Przejdz teraz do szkieletu latawca. Wtoczka
nr 49 turkusowy wykonaj tancuszek
7 44 oczek oraz tancuszek z 28 oczek. €

Nastepnie utoz prostopadle obydwa
tancuszki dookota latawca jak przekatne
rombu i przyszyj je jak najmniej
widocznymi szwami.

Aby 0zdobic ogon latawca, zawigz na nim
w regularnych odstepach mate kawatki
widczki nr 23 czerwony, nr16 2oty i nr 64
btekit pruski, zmieniajac na przemian
kolory. @



: Biaty kotnierzyk :

Stopied trudnosci: fatwe Gy ‘

MATERIALY

e widczka bawetniana S R
nr 01$nieznobiaty

e szydetkonr3 s

o igta dziewiarska ==

eensss s S emata

1.rzad: wykonaj 20 ot + 30z @
2. rzad: wykonaj 3 sp w kazdym z 20 oczek

tancuszka rozpoczynajacego [60] @ © -
Zakoncz ten element 10$ i odetnij \,
wtoczke, pozostawiajac 15 cm :
nadmiaru, ktory postuzy jako pierwszy ; _J
sznureczek kotnierzyka. Za pomocg igty

dziewiarskiej przyszyj kawatek wtoczki Q
nr 01$nieznobiaty o dtugo$ci 15 cm na

przeciwlegtym koncu kotnierzyka, tak by

uzyskac drugi sznureczek. @ e

. . e ——
Na koniec umies¢ kotnierzyk u podstawy W .. -
szyi strusia i zabezpiecz go, zawiazujac - ﬂ

=3
L. i e
sznureczki.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku ;

odj: przerab dwa oczka razem § \NANANANANN
of: oczko fancuszka :

0S: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

sp: stupek podwaojny




> Chmurka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtoczka bawetniana e
nr 09 srebrnoszary E
e szydetkonr3 ;

e jgta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

B e

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
7. okrazenie: 5 dod, 13 ps [23] @

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [23]

9. okraienie: 3 dod, 20 ps [26]

10.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [26]

14. okrazenie: 5 odj, 16 ps [21] ©
15. okrazenie: 3 odj, 15 pS [18]
16.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [18]
Wioz wypetnienie do chmurki. @ |
19. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] e .
20. okrazenie: (0dj) x 6 [6] SKROTY :
Zakoncz ten element 10s. Za pomoca . dod: przerob dwa potsfupki

w jednym oczku

igty dziewiarskiej przeciagnij nitke przez
6 0czek ostatniego okrazenia, mocno
pociggnij i zakoncz, zawigzujac supetek.
Na koniec odetnij widczke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

odj: przerob dwa oczka razem
0s: oczko Sciste
ps: potstupek




> Strusie jajo :

Stopien trudnosci: tatwe

e wtdczka bawetniana -
nr 35 masa pertowa Q ;
e szydetkonr3 3

e wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym

kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12] _

3. nkrai'enie: (1ps, dod) x 6 [18] @ - }*'5?. ==
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] " :_;,.‘.‘..

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] “

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] © . 1)

1.18. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
9. okraienie: (4 ps, odj) x 6 [30]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
11. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

12.i13. okrazenie: 1 ps w kazdym H
oczku [24]

14. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
Wypetnij strusie jajo. ©

16. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
18. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz element 10$. Za pomocg igly
dziewiarskiej przeciagnij nitke przez

6 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek.
Na koniec odetnij widczke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.




: Pajak tkacz -

! Uroczy pajak tka swojg sie¢ bez przerwy dzien i noc. Jest tak pracowity,
Ze prawie nie wystarcza mu czasu na odpoczynek.

i \NANNANNN
MATERIALY

A Stopien trudnosci: fatwe * 30 gwitczki bawetnianej

nr 59 sliwkowy fiolet
© 20 m wtoczki bawetnianej
nr 81kremowy
e szydetkonr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 srednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
o szpilki
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego

)=~




. Pajak tkacz

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka razem

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany

Glowa

Widczka bawefniana nr 59 Sliwkowy fiolet .
S .. - i i :L"‘

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, R

w drugim oczku przerab 6 ps [6] ﬁ .
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] e
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]
13. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36] k
1. okraienie: (4 ps, odj) x 6 [30] _ * Q‘
15. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] '

Zacznij wypetniac gtowe pajaka.

16. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] ST v

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke i ukryj jej (3)
nadmiar pomiedzy oczkami splotu. @

Obwodki oczu

Widczka bawetniana nr 81 kremowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerdb 8 ps [8]
2. okrazenie: 2 ps, 2 psn, 2 ps, 2 psn [8]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
obwodki oka do gfowy pajaka.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg obwodke. @

Przetoz sztyfty bezpiecznych oczek przez Srodek kazdej
zobwodek. ©
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Nastepnie przytoz obydwie obwodki do gfowy. Wbij sztyft
kazdego oczka pomiedzy 4.a 5. okrgzeniem splotu gtowy,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 6 oczek odstepu. @
Zabezpiecz je, umieszczajac od tytu kazdego elementu zatyczke
blokujgca i mocno jg dociskajac.

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj jak najmniej widocznymi
szwami obwadki oczu do gtowy pajaka. @

Tutow

Wtoczka bawetniana nr 59 sliwkowy fiolet

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

6. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

7. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
9. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

10. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]
11.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
17. okraienie: (6 ps, odj) x 6 [42]

18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
19. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
21. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30] @

22. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]
Zacznij wypetniac tutow pajaka. @

23. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

24. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
25. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
tutowia do gtowy pajaka.

Dokoncz wypetnianie tutowia pajgka.




Nogi
Widczka bawetniana nr 59 sliwkowy fiolet i nr 81 kremowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 59 sliwkowy fiolet
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod [8]
3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [8]

4.i5. okrazenie: widczka nr 81 kremowy przerob 1ps
w kazdym oczku [8]

6.i7. okrazenie: widczka nr 59 $liwkowy fiolet przerdb 1ps
w kazdym oczku [8]

8.19. okrazenie: widczka nr 81 kremowy przerdb 1ps
w kazdym oczku [8] ©@

10.i 11. okrazenie: widczka nr 59 Sliwkowy fiolet przerdb 1ps
w kazdym oczku [8]

12.13. okrazenie: wioczka nr 81kremowy przerob 1ps
w kazdym oczku [8]

Pajak tkacz

14.115. okrazenie: widczka nr 59 Sliwkowy fiolet przerab 1ps
w kazdym oczku [8]

Zakoncz ten element zwierzatka 10s i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nogi do tutowia pajaka. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki siedem razy, aby otrzymac
w sumie osiem nég. @
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Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przytozenia
gtowy do tutowia pajaka i sprawdz, czy
jest rowno ustawiona, po czym potacz
elementy za pomocg igty dziewiarskiej
jak najmniej widocznymi szwami.

2. Podczas szycia uzupetniaj
wypetnienie tutowia i gtowy,
odpowiednio je dociskajgc. 0detnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

3.Za pomoca Szpilek przymocuj cztery
nogi po prawej stronie tutowia pajgka,
tak by pierwsza znajdowata sie na
wysokosci okoto 7. okrazenia, a czwarta
na wysokosci okoto 21. okrazenia.
Upewnij sie, ze wszystkie nogi sg

w rownej odlegtosci od siebie.

4. Nastepnie przyszyj kazda noge

do tutowia jak najmniej widocznymi
Szwami, usuwajac szpilki podczas
Szycia. W ten sam Sposob przyszyj cztery
pozostate nogi do lewej strony tutowia.

5.7a pomocay igty dziewiarskiej i wtaczki
nr 81 kremowy wykonaj w losowym
ufozeniu 7 matych szwow na czubku
gfowy pajaka.

6. 7a pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki
nr 11 czarny wyhaftuj buzie pajaka na
wysokosci 2. okrazenia gtowy.

1. Aby Twoj pajgk wygladat jeszcze
weselej, zrab mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Pajaczek

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

e widczka bawetniana nr 11 czarny

o wioczka bawetniana
nr01$nieznobiaty

e szydetkonr3

e gla dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

=

Glowai tutow
Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 8 ps [8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [16]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 8 [24]
4.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

1. okrazenie: whijajac szydetko tylko

w tylng nitke petelki oczka, wykonaj

(1ps, odj) x 8 [16]

Dodaj troche wypetnienia.

8. okrazenie: (odj) x 8 [8] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru. Za pomoca
igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez

8 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociggnij i zakoncz, zawigzujac supetek.
Na koniec odetnij wtoczke i schowaj jej
nadmiar migdzy oczkami splotu. @

Nogi

Wtdczka bawetniana nr 11 czarny
Wykonaj 6 ot + 10z, a nastepnie przerob
Z powrotem 6 ps.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajgc 15 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia nogi do
tutowia pajaczka.

S

=

i

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki siedem
razy, aby otrzymac w sumie osiem nog. ©

Oczy

Wtdczka bawetniana nr 07 Snieznobiaty
inriiczarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wioczka
nr 01$nieznobiaty 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 5 ps [5]

Zakoncz ten element10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia oka do gtowy
pajaczka.

Za pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki
bawetnianej nr 11 czarny wykonaj posrodku
oka kilka matych rownolegtych szwow, tak
by uformowaty zrenice.

10

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugie oko. @

Potaczenie elementow
Za pomocay igty dziewiarskiej przyszyj
0czy pomiedzy 3.a 5. okrazeniem
pajaczka, pozostawiajac miedzy nimi
okoto 2 oczek odstepu. Nastepnie
przyszyj nogi do tutowia, cztery po
kazdej stronie, tak by stykaty sie ze
soba.




UROCZE DODATKI

> Pajecza siec

Stopien trudnosci: tatwe
p
N\ANANANAANAN 1 A
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o widczka bawetniana : b A — - -
nr 01$nieznobiaty
o szydetko nr3

MATERIALY

1. okrazenie: wykonaj 4 oczka fancuszka,
a nastepnie zamknij kotko, wykonujac 10$
W pierwszym oczku

2. okrazenie: wykonaj 8 ot, @ nastepnie
w kole przerob (1sp, 4 0t) x5

Na koniec przerdb 10$ w czwartym oczku
pierwszego tancuszka tego okrazenia. @

3. okrazenie: wykonaj 11 of, a potem

(1sp w oczku sp z poprzedniego okrazenia,
70f)x5

Na koniec przerob 10$ w czwartym oczku
pierwszego tancuszka tego okrazenia. €

4. okrazenie: wykonaj 14 of, a potem
(1spw oczku sp z poprzedniego okrazenia,
100f) x5

Na koniec przerdb 10$ w czwartym oczku
pierwszego tancuszka tego okrazenia.

5. okrazenie: wykonaj 18 of, a potem
(1sp w oczku sp z poprzedniego okrazenia,

140t)x5 . . o
Na koniec przerab 108 w czwartym oczku .-

pierwszego tancuszka tego okrazenia.

6. okrazenie: wykonaj 23 of, a potem Na koniec przerdb 10s$ w czwartym oczku SKROTY
(1sp w oczku sp z poprzedniego okrazenia,  pierwszego tancuszka tego okrazenia. dod: przerob dwa potstupki

190t)x5 Nastepnie odetnij wioczke i ukryj jej . wjednym oczku
Na koniec przerdb 10$ w czwartym oczku ~ nadmiar pomiedzy oczkami splotu. odj: przerob dwa oczka razem
pierwszego tancuszka tego okrazenia. @ - of:oczko tancuszka

1. okrazenie: wykonaj 32 of, a potem : 0$:0czko Sciste
(1sp w oczku sp z poprzedniego okrazenia, : 0z:0czko zwrotne
270f) x5 - ps:potstupek
¢ s:stupek
sp: stupek podwojny




> Mucha :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 02 ecru

o widczka bawetniana nr 09 srebrnoszary
o widczka bawetniana nr 11 czarny

e szydetkonr3

e jgta dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Oczy

Widczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

Nastepnie zakoncz element 10$ i odetnij
wioczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

Powtorz powyzsze kroki, aby wykonac
drugie oko. @

Tutow i gtlowa
Witoczka bawetniana nr 09 Srebrnoszary

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3.-5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki
bawetnianej nr 02 écru przyszyj oczy do
gtowy, @ nastepnie wyhaftuj zrenice
posrodku kazdego oka, uzywajac wioczki
bawetnianej nr11 czarny.

Wypetnij gtowe muchy. ©

6. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
8. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

9.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [12]

Wypetnij tutow muchy. @

%r

WE)

e s

13. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

14. okrazenie: (odj) x 4 [4]

Zakoncz ten element 10$.Za pomoca
igty dziewiarskiej przeciagnij nitke przez
4 oczka ostatniego okrazenia, mocno
pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek.

Skrzydetka

Widczka bawelniana nr 11 czarny
1. rzad: wykonaj 6 ot + 10z [6]
2.123d:1ps,1psn, 3,108 [6]

Odetnij wtoczke, pozostawiajgc 10 cm
nadmiaru. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugie skrzydetko, nastepnie
przyszyj skrzydetka po obu stronach
tutowia muchy jak najmniej widocznymi
Szwami.




: Motek wiaczki -

Stopien trudnosci: tatwe

© wtdczka bawetniana =
nr 35 masa pertowa Q‘);

® szydetkonr3 :

o igta dziewiarska

© wypetnienie poliestrowe

® pasek papieru

o lej

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
Podczas wykonywania elementu

uzupetniaj wypetnienie motka wtoczki.

4. okrazenie: (odj) x 6 [6]
5.i6. okrazenie: 1psw kazdym
oczku [6] @
1. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]
8.okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] €
9. okraienie: (odj) x 6 [6]
10. okrazenie: (odj) x 3 [3]
Nastepnie zakoncz ten element 108. '
Za pomocy igty dziewiarskiej zaszyj otwor SKROTY
matymi szwami, a nastepnie odetnij 3 dod: przerob dwa potstupki
witoczke, pozostawiajgc 10 cm wjednym oczku
nadmiaru. ©@ - odj: przerob dwa oczka razem
Wykonczenie: aby uzyskac etykiete, of: oczko tancuszka
owin motek paskiem papieru, a potem : 0$:o0czko Sciste
pofacz ze sobg oba jego konce zapomocg  :  oz: oczko zwrotne
kropli kieju. ps: potstupek

: psn: poistupek nawijany

s: stupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

: Matwa misttzyni WIEHEE

Towarzyska matwa ptywa niestrudzenie w morskich gtebinach
to tu, to tam, aby odwiedzi¢ wszystkich swoich przyjaciot.

stopien trudnosci: Sredni

Tl ,1*‘*"- ¥
a.. .IlII ..'r."! FJ""'
Pl b  ad L

© 30 g wtoczki bawetnianegj o szydetkonr3
nr 32 jasny liliowy e 2 bezpieczne oczka
©10 m wioczki bawetniangj do zabawek o Srednicy 6 mm
nr52 roz geranium o nozyczki, igta dziewiarska,
© 10 m wtoczki bawetnianej czerwona kredka
nr98 roz gerbera Swiecowa i kawatek
©10 m wtoczki bawetnianej tkaniny
nr11czarmy (otrzymana z jednym © 50 g wypetnienia
Zwczesniejszych numerow) poliestrowego
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Giowai tutow
Wtdczka bawetniana nr 32 jasny liliowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]

10. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [54] €

12. okrazenie (wykonanie ptetwy ogonowej): ztoz powstaty
element na pot i przerab 8 ps, pomin 12 0,15 ps, pomin 12 0,7 ps
30000

13.—24. okrazenie (tutow): 1 ps w kazdym oczku [30] ©@ O ©@

Wstrzymaj na chwile wykonywanie tutowia. W razie potrzeby
mozesz uzy¢ znacznika oczek, aby utatwic sobie pozniejsza
kontynuacje pracy. Za pomocag igty dziewiarskiej i wtaczki
bawetnianej nr 32 jasny liliowy zaszyj lewy otwor ptetwy
ogonowej jak najmniej widocznymi szwami. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0$: oczko Sciste

0: 0czko 0z: oczko zwrotne
odj: przerob dwa oczka ps: potstupek

©® | neEm psn: potstupek nawijany
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Aby uksztattowac ptetwe ogonowa, wez podwojng nitke wioczki
bawetnianej nr32jasny liliowy i przeszyj Sciegiem prostym,
odcinajac ptetwe od tutowia i tgczac punkt zamknigcia lewego
otworu ptetwy z wierzchotkiem matwy na gorze. Nastepnie
wykonaj analogiczne przeszycie z drugiej strony tutowia, 1aczac

Matwa mistrzyni ptywacka

_l
i,
L (10)
mmﬂalw*".

wierzchotek z punktem przeciecia tutowia z prawym bokiem
ptetwy. @ @

W ten sposob wypetnienie pozostanie zwarte posrodku matwy,
w czesci tutowia, bez naruszania ksztattu bocznych ptetw,
ktore powinny pozostac ptaskie. Na koniec zaszyj otwor ptetwy
ogonowej po prawej stronie. @

25. okrazenie: wbijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki
oczka, przerab 1ps w kazdym oczku [30] @
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26.-34. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

Wypetnij tutow matwy. @

UmieSc bezpieczne oczka pomiedzy 29. a 30. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 6 oczek odstepu. @

35. okrazenie: whijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki
oczka, przerab (3 ps, odj) x 6 [24] @

Wypetnij gfowe matwy.

36. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

31. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

38. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$, a nastepnie za pomocg igty
dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 6 oczek ostatniego
okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek.
Na koniec odetnij widczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. @

Linia oddzielenia glowy od ciala

Whij szydetko w przednig petelke oczka 25. okrazenia i wykonaj
30 ps. To okrazenie utworzy linie, ktora odrozni gtowe od tutowia.
Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke i ukryj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu. @ @ © @

Dziesie¢ macek
Widczka bawetniana nr 32 jasny liliowy, nr 52 roz geranium
inr98roz gerbera

Pierwszg macke wykonaj przy uzyciu wtoczki bawetnianej
nr 32 jasny liliowy. W tym celu wbij szydetko w przednig petelke
dowolnego oczka 35. okrazenia.

Przerob 27 ot + 10z, a nastepnie wykonaj 27 psn, wracajac po
tancuszku rozpoczynajacym, a potem 2 ps, 10$ w przedniej
petelce kolejnych oczek 35. okrazenia. €

Powt0rz powyzsze kroki jeszcze dziewieC razy, uzywajac na
przemian widczki nr 32 jasny liliowy dla czterech macek, nr 98
roz gerbera dla trzech macek i nr 52 roz geranium dla trzech
macek, tak by uzyskac w sumie dziesie¢ macek. @

B
B

+1s




Matwa mistrzyni ptywacka

\N\NN
Kotka Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac
) ) B o B 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia kotka do tutowia
Widczka bawefniana nr 52 roz geranium i nr 98 roz gerbera matwy. @
Mate kotka
1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka bawetniang nr 52 roz
geranium 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 7 ps [7] *
Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac 20 cm -l
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia kotka do tutowia matwy. Y -
e i T

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie kotko.

Duze kétko &\
1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka bawetnianej nr 98 roz S

gerbera 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6] "‘\_\_‘__ \:\ @

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12] N

Dodatki, hafty i wykonczenia

1.Za pomoca igty dziewiarskiej

i pozostawionego nadmiaru wioczki
przyszyj trzy kotka do gornej czesci
tutowia matwy nieco z prawej strony,
jak pokazano na zdjeciu.

2. Aby Twoja matwa wygladata jeszcze
weselej, zrob jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.

3.7a pomocay igty dziewiarskiej i wtaczki
nr 11 czarny wyhaftuj buzie matwy

na wysokosci 31. okrazenia gtowy,
Zwracajac uwage na to, aby znalazta sie
doktadnie miedzy oczami.




UROCZE DODATKI

o widczka bawetniana nr106 jasnoniebieski
e szydetkonr3
e jgta dziewiarska

: Ptaszcezka -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

2 bezpieczne oczka do zabawek o Srednicy

6 mm

o czerwona kredka Swiecowa i kawatek
tkaniny

e wypetnienie poliestrowe

Tutow

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod [8]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 4 [12]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
1. okrazenie: (2 ps, dod) x 8 [32]

8. okrazenie: (3 ps, dod) x 8 [40]

9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [40]
10. okrazenie: (3 ps, dod) x 10 [50]

11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [50]

Bez odcinania wtoczki ztoz powstaty
element na pof, tak by naprzeciwlegte
oczka ostatniego okrazenia pokrywaty
sie ze soba. € Nastepnie potacz
pierwsza boczng czesc otworu ptaszczki,
przerabiajac rzad 9 ps i tgczac w ten
sposob naprzeciwlegte oczka. @

Usta

1. okrazenie: aby wykonac otwor na usta
ptaszczki, przerab 5 ps w kolejnych
oczkach jednejz dwoch wolnych
krawedzi, a potem 5 ps na przeciwlegtych
oczkach drugiej krawedzi [10] ©

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [10]

Nie odcinaj wioczki, bedzie Ci potrzebna
do wykonania pierwszego czotka.

PUUUPVEVVIVT

Czutki

Wykonaj 5 of + 10z, @ a nastepnie
przereb 5 ps z powrotem po tancuszku
rozpoczynajacym. zakoncz ten element
10$ i odetnij widczke. W ten sposeb
otrzymasz pierwszy czutek.

Whij szydetko w oczko z drugiej strony buzi
ptaszczki i wykonaj 5 ot + 10z, a nastepnie
Zpowrotem 5 ps. Zakoncz ten element10$



i odetnij wioczke. W ten sposab otrzymasz
drugi czutek. @

Zapomocay igty dziewiarskiej i wtoczki
bawetnianej nr106 przyszyj drugi czutek
U jego podstawy do ust ptaszczki jak
najmniej widocznymi szwami.

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy
10.a11. okrgzeniem tutowia. Nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz
zatyczka, mocno ja dociskajac. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko tancuszka

0S: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

W10z odrobine wypetnienia do ptaszczki.

Nastepnie zamknij druga czesc otworu
ptaszczki, przerabiajac rzad 9 psifaczac
ze soba naprzeciwlegte oczka. @

0gon i wykonczenie
Wykonaj 10 ot i zakoncz ten element 1 0S.
Odetnij wtaczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej
przyszyj ogon na wysokosci 1. okrazenia
tutowia ptaszczki. @

Aby Twoja ptaszczka wygladata jeszcze
weselej, zrob jej razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka tuz pod jego oczami.
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: Rozgwiazda

Stopien trudnosci: tatwe

/71N

MATERIALY

© wtdczka bawetniana T
nr 34 bordowy g =
© widczka bawetniana

nr98 roz gerbera
o szydetkonr3

v V-

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
wtdczka nr 34 bordowy 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
Zakoncz ten element 10$. @

4. okrazenie: wykonaj 70t @

i przerob z powrotem po tancuszku
rozpoczynajacym1ps, 2 psn, 2s,1sp,
pomin 2 o w 3. okrazeniu i w kolejnym
oczku wykonaj10$ © O

Powtdrz powyzsze kroki cztery razy,
aby otrzymac w sumie pig¢ ramion
rozgwiazdy. @ @ 0detnij wtoczke.

Aby zrobi¢ obwadke rozgwiazdy, uzyj
widczki bawetnianej nr 98 roz gerbera

i whij szydetko w dowaolne oczko
ostatniego okrazenia, a nastepnie przerab
1ps w kazdym oczku. Zakoncz ten element
108, odetnij wioczke i ukryj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu. @ ©




> 0Smiorniczka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtdczka bawetniana nr 02 écru
e wtdczka bawetniana nr 64 biekit pruski
e wtdczka bawetniana nr 82 pasowy roz
e szydetkonr3
o gta dziewiarska
2 bezpieczne oczka do zabawek

0 $rednicy 4,5 mm

o czerwona kredka Swiecowa i kawatgl =

ptétna
e wypetnienie poliestrowe

Obwadkioczu

Wioczka bawetniana nr 02 écru

Wykonaj 6 ps w magicznym kotku,

a potem zakoncz element10$

i odetnij wtoczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
obwodki oka do gtowy osmiorniczki. €

PoWtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugg obwodke.

Glowai tutow

Widczka bawetniana nr 64 bfekit pruski
inr82 pasowy roz

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] ©

5.—1. okrazenie: 1ps w kazdym

oczku [24]

8. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
Wioz sztyft bezpiecznego oczka w srodek
kazdej z obwodek, a nastepnie przetoz
g0 pomiedzy oczkami 6.1 7. okrazenia
o$miorniczki, pozostawiajac miedzy
obwadkami okoto 5 oczek odstepu.

i@
=

Y

Zabezpiecz oczka, umieszczajac od tytu
kazdego sztyftu podktadke blokujaca
i mocno jg dociskajac.

10. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] @
Wypetnij osmiorniczke.

11. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz element 10S. Nie odcinaj nitki.

Wykonaj 6 ot +10z,a nastepnie przereb
Z powrotem natancuszku 6 psi10$

w kolejnym oczku okrazenia.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki pie¢
razy, aby otrzymac w sumie sze$¢ macek.
Za pomocaq igly dziewiarskiej zaszyj
otwar na spodzie tutowia jak najmniej
widocznymi szwami. @

Uzywajac igty dziewiarskiej i wtoczki
bawetnianej nr 82 pgsowy roz, wyhaftu;
poziomymi szwami buzig oSmiorniczki
dokiadnie miedzy oczami.

Na koniec zrob o$miorniczce rozowe
policzki. Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie potrzyj nim
dolng czesc obwadek oczu.




PRZY]ACIEI.E AMIGURUMI

§ pularny zmarzluch -

F Ii
_ény ,er zyeia w ekstremalnych temperaturach, ten stodki mis
przed-wyjsmem Zawsze Zaktada komin na szyje oraz rekawmzkl

© 30 g wtoczki bawetnianej © 2 hezpieczne oczka do zabawek %‘

-
nr02 écru 0 Srednicy 6 mm i
© 10 m wtoczki bawetnianej ® nozyczki,
nr11czarny igta dziewiarska, -:-':-
©10 m wtoczki bawetniangj czerwona kredka swiecowa L
nro2écru i kawatek tkaniny

o szydetkonr3 © 50 ¢ wypetnienia poliestrowego




Nogi

Widczka bawefniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.i6. 0krazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

7. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

8.-10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do zaszycia
otworu miedzy nogami.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby otrzymac drugg noge.
Tym razem nie odcinaj wioczki, poniewaz wykorzystasz jg do
potaczenia ze sobg obu nog. @

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki 0$: oczko sciste
w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka razem

Mis polarny zmarzluch

Tutow i glowa
Wioczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: utoz obie nogi obok siebie i przerab 4 ot na nitce
bedacej zakonczeniem drugiej nogi. Nastepnie wbij szydetko
w wybrane oczko ostatniego okrazenia pierwszej nogi i przerob
1ps w kazdym z18 oczek, a potem wykonaj 4 ot i przerob 1ps

w kazdym z18 oczek drugiej nogi [44] © ©

Dalej przerabiaj oczka dookota robotki. @
2. okrazenie: (10 ps, dod) x 4 [48] ©

3. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]
4.-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [54] @
9. okrazenie: (7 ps, odj) x 6 [48]




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Za pomocg igty dziewiarskiej i pozostawionego wczesniej
nadmiaru wioczki z pierwszej nogi zaszyj otwor pomiedzy
nogami, @ a nastepnie zacznij wypetniac nogi i tutow misia.

10.i11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]

12. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42] @

13.i14. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

15. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

Dodaj wiecej wypetnienia do tutowia.

16.—22. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
23. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

24.-31. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30] @

Umie$c bezpieczne oczka pomiedzy 27.a 28. okrazeniem,
pozostawiajgc miedzy nimi okoto 5 oczek odstepu. Nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno ja
dociskajac. @

Wioz wypetnienie do gfowy misia polarnego.

------

32. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

33. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

34. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie gornej czesci gtowy.
35. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej
przeciagnij nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek. Na koniec odetnij
wiaczke i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu. @

Pyszczek

Wtdczka bawetniana nr 02 écru i nr 11 czarmy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
pyszczka do gtowy misia.

Mozesz wtozy¢ odrobine wypetnienia do pyszczka.




Mis polarny zmarziuch

Sptaszcz tape na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad 5 ps,
tgczac w ten sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tapy do tufowia misia polarnego.

Powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga fape. @

e
Za pomocaq igty dziewiarskiej i wtoczki bawetnianej nr11 czarny
wyhaftuj nosek i buzie misia. Wykonaj kilka poziomych szwow,
jeden przy drugim, na wierzchotku pyszczka i jeden lub dwa szwy 4
pionowe tuz pod noskiem. @ s
g L) =]
uszy =
Widczka bawefniana nr 02 écru m
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia .
ucha do gtowy misia. o
L
Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie ucho. @ ""u\_\_
e S ——
o — @
r— Ogonek
— ¢ —— Widczka bawetniana nr 02 écru
— = 1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdob 6 ps [6]
e ~ @©  2.okraienie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
. i 5. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]
Gorne apy Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
Witdczka bawetniana nr 02 écru pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka, ogonka do tutowia misia. ©
w drugim oczku przerdb 6 ps [6] W16z odrobing wypetnienia do ogonka.

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.-14. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [12]




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potgczenia. Za pomoca igty dziewiarskiej
i pozostawionego wczesniej nadmiaru
witoczki przyszyj pyszczek do gtowy misia
polarnego jak najmniej widocznymi
SZwami, upewniajac sie, ze znajduje sie
on doktadnie miedzy oczami, a gorna
jego cze$Sc wypada na wysokosci

28. okrazenia.

2. Nastepnie przyszyj uszy po obu
stronach gtowy, tak by ich dolna czesc
znalazta sie na wysokosci okoto 29,

a gorna - 33. okrazenia. Upewnij sie,
7€ USzy S Symetrycznie ustawione
wzgledem osi gtowy.

3. Przyszyj tapy po obu stronach tutowia
na wysokosci 18. okrazenia.

4. Na koniec przyszyj ogonek na dole,
posrodku tylnej czesci tutowia.

5. Za pomocq igty dziewiarskiej i wioczki
bawetnianej nr 11 czarny wyhaftuj pazury
W postaci trzech pionowych szwow
roztozonych w réwnych odstepach

Z przodu na dole kazdej nogi.

6. Postepujgc w ten sam sposob,
wykonaj trzy pazury z przodu na koncu
obydwu fap.

1. Aby Twoj mi$ wygladat jeszcze
weselej, zrab mu roézowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

> Komin na szyje

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana
nr 59 sliwkowy fiolet

e szydetkonr3

© igta dziewiarska

Przerabiaj robotke w rzedach na ptasko,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka.

1.rzad: wykonaj 7ot + 10z @
2.-39.rzad: wykonaj7ps + 10z @
40. rzad: wykonaj 7 ps

Zakoncz ten element10S$ i odetnij

wtdczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,
aby zszy¢ komin. ©

Za pomoca igty dziewiarskiej potacz jak
najmniej widocznymi szwami pierwszy
i ostatni rzad komina, tak by zamkna¢
g0 w kotko. Nastepnie odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @

Zatoz komin na szyje misia polarnego.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

02: oczko zwrotne

ps: potstupek




UROCZE DODATKI

> Rekawiczki:

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana
nr 33 amarantowy

e wioczka bawetniana
nr121 kwarcowy szary

e szydetkonr3

 igta dziewiarska

Rekawiczki
Wtdczka bawetniana nr 33 amarantowy
inri21 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
wioczka bawetniang nr 33 amarantowy
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

5.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [15] ©@

10. okrazenie: wtoczka bawetniang nr121
kwarcowy szary wykonaj 1ps w kazdym
oczku [15]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugg rekawiczke.

Kciuk

Wtdczka bawetniana nr 33 amarantowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2.-4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
zakoncz element 10 i odetnij wioczke. €

Powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugi keiuk.

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj
keiuk do rekawiczki na wysokosci

6. 0krazenia. ©@

Nastepnie odetnij wtoczke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

W ten sam sposob przyszyj drugi kciuk.

Sznureczek

Wiaczka bawetniana nr 33 amarantowy

Aby zrobic sznureczek, ktory potaczy ze
sobg rekawiczki, wykonaj 45 of, a potem
zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru. @

Za pomoca igty dziewiarskiej przyszyj
konce sznureczka do rekawiczek jak
najmniej widocznymi szwami. @




> Kropla wody :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr 05 biekitny

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym kotku, 108 [6]
2. okrazenie: wykonaj 3 of, 1, 2 s w kazdym oczku,

10§13 @

3. okrazenie: przerob 9 dod, dod (psn), dod (s), 2 of, dod (s),
dod (psn) [28]

Zakoncz element 10$ i odetnij widczke.

Przepis na krochmal
Sktadniki: 2 tyzki skrobi kukurydziane;j i 100 ml wody

Wymieszaj 2 tyzki skrobi kukurydzianej z 4 tyzkami wody

i podgrzej na matym ogniu, nie mieszajac, az uzyskasz biatg
paste. Powoli dodaj reszte wody. Gdy substancja stanie

Sie gesta i przezroczysta, zakoncz gotowanie i odstaw do
ostygniecia. Robotke zanurz w krochmalu tak, aby dobrze
nasigkta, a nastepnie odcisnij krochmal i potoz robotke

na ptaskiej powierzchni. Po 24 godzinach kropla wody
nabierze ostatecznego ksztattu i stanie sie sztywna.

W ten sam sposob mozesz postapic z ptatkiem Sniegu,
ktorego schemat znajdziesz na nastepnej stronie.

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
f: tancuszek
0S: oczko Sciste
: ps: potstupek
. s:stupek




> Ptatek Sniegu :

Stopien trudnosci: tatwe

e widczka bawetniananr 02 écru
e szydetkonr3
® gta dziewiarska

RS oo AN el

1. okrazenie: wykonaj 5 ps w magicznym
lotku [5]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [10] @

3. okrazenie: 3 ot, 10$ U podstawy
tancuszka, 108, 6 ot (tancuszek
rozpoczynajacy), 10$ w trzecim oczku
tancuszka rozpoczynajacego, liczac
od szydetka, 3 of, 108 w trzecim
oczku fancuszka rozpoczynajacego,
3ot, 108w trzecim oczku tancuszka
rozpoczynajacego, 3 0$ na fancuszku
rozpoczynajgcym, 10$ u podstawy
tancuszka rozpoczynajacego, 10 ©

Powtorz wszystkie powyzsze kroki ;

cztery razy. : SKROTY

Nastepnie odetnij wtdczke i schowaj jej - dod: przerdb dwa potstupki
nadmiar miedzy oczkami splotu. © wjednym oczku

0: oczko
0s: oczko $ciste

WSKAZOWKA ps: potsiupek

Jesli chcesz, aby Twoj ptatek
Sniegu byt sztywny, zastosuj
krochmal z przepisu na s. 37.
Gdy ptatek $niegu wyschnie i bedzie
sztywny, mozesz wykorzystac go
jako dekoracje.




> Kon okaz zdrowia :

Ten wysportowany kon dba o swoje zdrowie, ktusujac godzinami po okolicy
i jedzac mnostwo marchewek, ktore dostarczajg mu niezbednej energii.

NNANNANANN

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr 37 cynamon
© 20 m wtoczki bawetnianej
nr41sjena
o szydetkonr3
’ © 2 bezpieczne oczka do zabawek
gy e : P o 0 $rednicy 6 mm
K ® nozyczki, igta dziewiarska
© 50 g wypetnienia poliestrowego

o, e

cborisesessnnassasin



PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wioczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

5.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [21]
11. okrazenie: (6 ps, dod) x 3 [24]

12. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

13. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

14. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

15.-17. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]
18. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

19. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30] @

Zacznij wypetniac gtowe konia. @

20. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 13.a 14. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 9 oczek odstepu. Nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno ja
dociskajac.

21. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

. SKROTY
- dod: przerob dwa potstupki ot: oczko tancuszka
- wjednym oczku 0s: oczko Sciste

- odj: przeréb dwa oczkarazem  ps: pofstupek
22. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie gtowy konia.

23. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc
20 cm nadmiaru.

Za pomoca igly dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, zawiazujac
supetek. Na koniec odetnij wiéczke i schowaj jej nadmiar migdzy
oczkami splotu. @ ©




Kon okaz zdrowia

Szyjaitutow 12.-19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [60] ©
20. okrazenie: (8 ps, odj) x 6 [54]
21. okrazenie: (7 ps, 0dj) x 6 [48]

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon
1. okrazenie: wykonaj 18 ot, a nastepnie zamknij kotko,

wykonujac 1ps w pierwszym oczku tancuszka [18] 22. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18] 23. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42] @

3. okrazenie: dod, 17 ps [19] 24. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [19] Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke, pozostawiajac

40 cm nadmiaru do zszycia tutowia konia. Wi6z wypetnienie
6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [20] o Szy_l I tun_]WI? konia, t.al( by byto ?warte. o o

. Przytoz do siebie obydwie krawedzie, tak by dobrze do Siebie
1. okrazenie: dod, 19 ps [21] pasowaty. Nastepnie za pomoca igly dziewiarskiej potacz je ze
8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [21] soba jak najmniej widocznymi szwami @), dodajac wypetnienie
9. okrazenie: dod, 20 ps [22] ©

Wykonaj 14 of, @ a nastepnie przerob z powrotem 13 ps

na tancuszku rozpoczynajgcym.

Umiesc w tym miejscu kawatek nitki w innym kolorze lub
znacznik oczek, aby zaznaczy¢ poczatek nastepnego okrazenia.
10. okrazenie: wykonaj 6 ps, dod, 7 ps, dod, 7 ps w czeSci Szyi,
anastepnie wzdfuz tancuszka przerob 12 ps, dod, 1ps, dod,
Nps[52] @

11. okrazenie: wykonaj (dod, 3 ps) X 6 w Czesci Szyi, a potem
przerab 12 ps, dod, 2 ps, dod, 12 ps [60]

5. okrazenie: dod, 18 ps [20]




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

w miare zszywania elementu. Na koniec odetnij widczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

Dokoricz wypetnianie tutowia, wkiadajac wypetnienie
W otwor szyi konia. @

uszy

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

6.i7. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]
8. okrazenie: (odj) x 7,1ps [8]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy konia.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie ucho. @

Nogi
Widczka bawetniana nr 41sjena i nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczkg bawetniang nr 41sjena
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: wbijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka,
przerab 1ps w kazdym oczku [15]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

6. okrazenie: widczka bawetniang nr 37 cynamon przerob
(3ps, 0dj) x3[12] D

1.-15. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac wystarczajaco duzo nadmiaru, ktorego uzyjesz
do przyszycia nogi do tutowia konia. @

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki trzy razy, aby otrzymac
W sumie cztery nogi. Wtoz wypetnienie do kazdej nogi,
rownomiernie je rozktadajac.

e




Kon okaz zdrowia

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
pofaczenia. Zacznij od przytozenia
gtowy do szyi konia i sprawdz, czy jest
rowno ustawiona, po czym potacz
elementy za pomocaq igty dziewiarskiej
matymi szwami. Podczas szycia
uzupetniaj wypetnienie gornej czesci
szyi, rownomiernie je dociskajac, tak
by korpus stanowit mocne podparcie
dla gtowy. 0detnij wioczke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

2. Przyszyj nogi do spodniej czesSci
tutowia konia. Utoz przednie nogi, tak by
byty ustawione rownolegle i stykaty sie
Ze Sobg. W ten sam sposob utoz tylne
nogi. Pomiedzy przednimi a tylnymi
nogami pozostaw okoto 7 oczek
odstepu.

3. Nastepnie przyszyj uszy do gtowy
konia na wysokosci okoto 19. okrazenia,
pozostawiajac miedzy nimi okoto

6 oczek odstepu. Upewnij sie, ze uszy
Sg rownolegie wzgledem pionowej oSi
gtowy.

4. Aby wykonac grzywke miedzy
uszami, odetnij dziesiec nitek wtaczki
bawetnianej nr 41sjena o dtugosci

15 cm. Zt0z kazdg nitke na pot. Whij
szydetko w oczko umieszczone miedzy
uszami i przeciagnij przez oczko petelke
nitki ztozonej na pot, a nastepnie wioz
w nig obydwa wolne konce i pociggnij,
zaciskajac petelke. Powtorz powyzsze
kroki, wykorzystujac pozostate nitki

i umieszczajac je miedzy uszami.
Wyrownaj dtugosc nitek nozyczkami.

igty dziewiarskiej i nitki bawetnianej
nr41sjena przyszyj wezet z tytu tutowia
konia.

5. W ten sam Sposob wykonaj grzywe

Z tytu gtowy konia, tym razem uzywajac
nitki o dtugosci 20 cm. Po umocowaniu
wszystkich nitek wyrownaj ich dtugosc szwy o diugosci 0,5 cm na wysokosci

nozyczkami. 3. okrazenia gtowy, jak pokazano na
6. Aby wykonac ogon, odetnij 15 nitek zdjeciu.

0 dfugosci 20 cm i zwigz je w wezet

w pofowie ich dfugosci. Za pomoca

1.Za pomocy igty dziewiarskiej i wioczki
bawetnianej nr 41 sjena wyhaftuj
nozdrza, wykonujac dwa pionowe




= Siodto -

Stopien trudnosci: tfatwe

N\NANNANNAN

MATERIALY

° wtdczka bawetniana ;=
nriczamy

e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

SIS

Wykonaj 14 of, nastepnie przerabiaj
element wokot tego fancuszka. @

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko
tancuszka, liczac od szydetka, i przerab
dod, 11 ps, 3 ps w ostatnim of, a potem

po drugiej stronie tancuszka przerab
12ps[28] @

3. okrazenie: 2 dod, 11 ps, 3 dod, 11 ps,

dod [34] ©

4. okrazenie: 1ps, dod, 1ps, dod, 12 ps,
dod, 1ps, dod, 1ps, dod, 12 ps, dod [40]

5. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod, 13 ps,
dod, 2 ps, dod, 2 ps, dod, 13 ps, dod [46] @
6. okrazenie: 3 ps, dod, 3 ps, dod, 14 ps,
dod, 3 ps, dod, 3 ps, dod, 14 ps, dod [52]
zakoncz ten element 10$, @ odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. @
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Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

* widczka bawetniana [ R R )

nr23 czerwony
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

Wykonaj 20 ot, € a nastepnie zamknij
tancuszek w kotko, wykonujac 10$
W pierwszym oczku tancuszka. @

Nie odcinaj nitki i wykonaj nig 30 ot. ©

Nastepnie przerob 10$ w10. oczku
pierwszego tancuszka zamknietego
w kotko, aby wykonac pasek, ktory
przejdzie przez gtowe konia. @

0detnij widczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu. ©@ @

Na koniec zatoz uzde na gtowe konia.
Mniejszg czes¢ zatoz na pysk, a wieksza
przetoz przez gtowe.

SKROTY

dod: przerdb dwa potstupki
w jednym oczku

ot: oczko tancuszka

0s: oczko Sciste

ps: potstupek




> Woreczek :

Stopien trudnosci: tatwe

e wioczka bawetniana a4 Ey
nr 82 pasowy roz E; Ea
e wtoczka bawetniana W

nr 61 szkartatny
e szydetkonr3

Woreczek

Wtdczka bawetniana nr 82 pasowy roz

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [12] ©@

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: whijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka, przerdb 1ps
w kazdym oczku [30] ©

1.-22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
[30]©

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @

Sznureczek =

Wtdczka bawetniana nr 61Szkarfatny
Wykonaj 40 of i zakoncz 1 0$. 0detnij
witoczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0s: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka ps: potstupek

razem




: Marchewka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wtdczka bawetniana
nr13 trawiasta zielen

o wtdczka bawetniana
nr 47 szafranowy

e szydetkonr3

e wypetnienie poliestrowe

Listki

Widczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

Wykonaj 5 of, nastepnie przerob 4 ps.
Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru. @

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki dwa
razy, aby otrzymac w sumie trzy listki.

Marchewka
Wtoczka bawetniana nr 47 szafranowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

Przymocuj liscie. Przeciggnij
pozostawiong nitke kazdego liscia
przez otwor w magicznym kotku i zwiaz
wszystkie razem w supetek od wnetrza
elementu. ©

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

5. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

6.i7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
Zacznij stopniowo wypetnia¢ marchewke.
8. okraienie: (2 ps, 0dj) x3[9] ©

9.i10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
11. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

©E

T

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6] @

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij
nitke przez szesc oczek ostatniego
okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
7awigzujac supetek.

Wykonaj korzenie. Za pomocg szydetka
przeciggnij mate kawatki wioczki

bawetnianej nr 47 szafranowy przez
ostatnie okrazenie i zwiaz kazdg z nich
w supetek.
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